	Contenus
	Modalités de mise en œuvre 

	Résolution de problèmes conduisant à la modélisation d’une situation par un graphe orienté ou non, éventuellement étiqueté ou pondéré et dont la solution est associée :

- au coloriage d’un graphe,

- à la recherche du nombre chromatique, 

- à l’existence d’une chaîne ou d’un cycle eulérien,

- à la recherche d’une plus courte chaîne d’un graphe pondéré ou non ,

- à la caractérisation des mots reconnus par un graphe étiqueté et, réciproquement, à la construction d’un graphe étiqueté reconnaissant une famille de mots,

- à la recherche d’un état stable d’un graphe probabiliste à 2 ou 3 sommets.

Vocabulaire élémentaire des graphes : sommets, sommets adjacents, arêtes, degrés d’un sommet, ordre d’un graphe, chaîne, longueur d’une chaîne, graphe complet, distance entre deux sommets, diamètre, sous-graphe stable, graphe connexe, nombre chromatique, chaîne eulérienne, matrice associée à un graphe, matrice de transition pour un graphe pondéré par des probabilités.

Résultats élémentaires sur les graphes :

- lien entre la somme des degrés des sommets et le nombre d’arêtes d’un graphe ;

- conditions d’existence de chaînes et cycles eulériens ;

- exemples de convergence pour des graphes probabilistes à deux sommets, pondérés par des probabilités
	Les problèmes proposés mettront en jeu des graphes simples, la résolution pouvant le plus souvent être faite sans recours à des algorithmes. On indiquera que pour des graphes complexes, des algorithmes de résolution de certains problèmes sont absolument nécessaires.

On présentera un algorithme simple de coloriage de graphes et un algorithme de recherche de plus courte chaîne.

Les termes seront introduits à l’occasion de résolution de problèmes et ne feront pas l’objet d’une définition formelle, sauf lorsque cette définition est simple et courte (degré d’un sommet, ordre d’un graphe par exemple).

On pourra, dans des cas élémentaires, interpréter les termes de la puissance n-ième de la matrice associée à un graphe.




